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• Онлайн сервис  для создания мини игр, 

интерактивных викторин, тестов, опросов и 

обсуждений.  

• Созданные мини-игры позволяют включить 

текст, видео и изображения под сопровождение 

динамичной музыки.

• Возможно использовать с любого устройства, 

имеющего доступ к сети Интернет

• Возможно  работать в браузере или в  мобильном  

приложении.

https://kahoot.com/


Виды заданий.
Тест множественного выбора.

• Онлайн сервис  для создания мини 

игр, интерактивных викторин, тестов, 

опросов и обсуждений.  

• В эти мини-игры можно вставлять 

текст, видео и изображения. 



Виды заданий.
Расположи в правильном порядке.



Виды заданий.
Правда \ Неправда



Достоинства  сервиса Кахут

 Яркий, современный и понятный интерфейс.

 Интерактивный увлекательный режим.

 Создание тестов и опросов за короткое время.

 Большая коллекция готовых игр по разным темам,

 Возможность применения на любом этапе урока.

 Соревновательный характер игры и рейтинг игроков.

 Автоматически формирующаяся таблица игровых

отчётов позволяет учителю отслеживать и

анализировать динамику развития каждого ученика.



Варианты использования 

сервиса Кахут

 В качестве индуктора к уроку.

 После объяснения нового материала при первичной

проверке понимания и первичном закреплении.

 При изучении тем, которые требуют более глубокого

объяснения и осмысления.

 На этапе рефлексии, при анкетировании.

 Для контроля знаний.



Варианты использования 

сервиса Кахут

 Игры в рамках урока оффлайн. 

 Проведение  игр в режиме реального времени  на 

дистанционном уроке в формате видеоконференций.

 Самостоятельные игры дома в качестве домашнего 

задания.

 Для организации групповой и парной работы. 

 Для развития творческих способностей детей 

создание собственных кахутов.



Создание викторины в Кахут

1) Впечатывание задания.

2) Выбор иллюстрации или видео.

3) Ввод вариантов ответов и указание верного ответа.

4) Установка времени для выполнения одного задания.

5) Установка количества  баллов за  выполнение одного 

задания.
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Играем в Кахут

Приглашение в игру 

 Выбор формы игры.

 Генерирование ПИН-кода игры  для участников.

 Введение название команды и состава игроков.



Играем в Кахут

Выбор ответа

 Выбор формы игры.



Играем в Кахут

Статистика по каждому вопросу



Играем в Кахут

Рейтинг команд по каждому вопросу



Играем в Кахут

Итоговый рейтинг. Пьедестал.



Играем в Кахут

Итоговый рейтинг всех команд 



Играем в Кахут

Итоговый рейтинг. Вопросы.



Результативность использования 

сервиса Кахут

 Высокая мотивация учащихся.

 Успеваемость -100%

 Качество знаний -100%.

 Средний балл по предмету -4, 7.



Спасибо за внимание!


