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Плюсы:
*Удовольствие
*Эмоциональное включение
*Уходит страх ошибки
*Помогает раскрыть способности учеников
*Работа с группой
*Опыт работы в команде для учеников

Геймификация — это использование игровых элементов 
в неигровом контексте, то есть процесс, когда элементы игры 

используют для достижения реальных целей.



Таймер обратного отсчета

https://www.teachitenglish.co.uk/application/flashapi/timer/

https://www.classtools.net/timer/wn-Ti
mer.html

https://www.online-stopwatch.com/full-screen-
stopwatch/

Microsoft

https://www.teachitenglish.co.uk/application/flashapi/timer/
https://www.classtools.net/timer/wn-Timer.html
https://www.classtools.net/timer/wn-Timer.html
https://www.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/
https://www.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/


Генератор случайных имен

https://www.online-stopwatch.com/
random-name-pickers/





С каким настроением ты уходишь 
с урока?

Голосование 



Доска 

https://www.classroomscreen.com/





Авторисование

https://www.autodraw.com/
 





Всем удачи, успехов, а самое главное, 
здоровья вам и вашим близким!!!
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